Инструкция по заполнению электронного протокола матча в системе «Реестр ФХР».
Статистик №2 ведет подсчет количества отраженных бросков (в створ) каждым вратарем одной из играющих команд, а также фиксирует игроков одной из команд, находящихся на льду во время взятия ворот, передает эти данные секретарю матча для внесения в электронный протокол.

Два статистика обмениваются собранными данными и заносят электронный протокол в разные системы. Статистик №2 вносит протокол в Реестр ФХР.

Для этого нужно зайти на сайт https://registry.fhr.ru. 
В появившемся окне ввести ():

Логин: UZS_PROTOKOL
Пароль: выдается в Филиале ФХР holdek@yandex.ru 
Далее по тексту будут использоваться следующие обозначения кнопок интерфейса:
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 = Открыть (или «Обновление записи» - позволяет редактировать выделенную в таблице запись)
[image: image2.png]


  = Сохранить и выйти (сохраняет введенные данные и закрывает текущую таблицу)
[image: image3.png]


 = Сохранить и продолжить (сохраняет введенные данные и оставляет открытым текущую таблицу)
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 = меню «Операции»
[image: image5.png](6]



 = Обновить (обновляет текущую таблицу)
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 = Добавить («+», добавляет новую запись в текущую таблицу)
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 = Удалить (удаляет выделенную запись из таблицы)
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= Выбор (служит для заполнения некоторых полей протокола из списка базы данных, например, судей, стадиона)
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 = Подтвердить выбор (в окне выбора, служит для подтверждения выбора выделенной записи)
Если не понятно текстовое поле, при наведении на него появляется подсказка:
[image: image10.png]



Откроется интерфейс программы, в нем открыть вкладку «Соревнования».
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В появившемся списке найти нужный турнир (тип «Группа»), выделить и открыть его (нажать кнопку [image: image12.png]


) (турниры текущего сезона располагаются в самом низу, обозначение такое «Сезон» - «Группа», например, «2018-2019 – Группа Сильнейшие 2002»)
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Затем открыть вкладку «Календарь» , найти и открыть нужную игру (искать по совпадению даты, команды А и команды Б).
Интерфейс протокола:
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Во вкладке «Протокол»:

· Нужно заполнить поля «Н ПП» (номер игры, берется на uralhockey.ru), «Гости» (кол-во зрителей)
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· Проверить и проставить дату и время начала и окончания матча, вводится строго в формате «ДД-ММ-ГГГГ ЧЧ:ММ», например «01.04.2019 09:32»
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· Выбрать стадион (кнопка выбора, затем выделить нужный стадион, нажать подтверждение выбора). Если нужный стадион отсутствует в списке, пишите на holdek@yandex.ru его название и школу, которая на нем играет.

· Не забыть поставить счет матча и признак овертайма (ОТ), послематчевых бросков (ПБ), если игра закончилась не в основное время.
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· Заполнить полевых судей и судей в бригаде. Для этого, напротив каждого поля нажать кнопку выбора, откроется окно с пустой таблицей, нажать в меню «Представления» - «Выбор судьи в протокол матча из реестра»
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Появится список всех судей, занесенных в реестр. При отсутствии судьи в базе просьба писать на holdek@yandex.ru его Ф.И.О (после добавления можно будет нажать кнопку «обновить»). Выбрать нужного судью, подтвердить выбор. Действие повторить для всех судей.
· Текстовые поля «Замечания…» и «Уведомления…» заполняются, если на обратной стороне официального протокола есть записи

Нажать кнопку «Сохранить и продолжить»

Далее необходимо сгенерировать заявки команд на игру. Для этого в меню «Операции» нажимаем «Сгенерировать заявки на игру…». Действие выполняется только один раз.
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Если появится окно и в нем написано «Создано заявок на игру – 2», значит операция прошла успешно. Если будут сообщения об ошибках, пишите администратору holdek@yandex.ru Информационное окно можно закрыть.
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Перейти во вкладку «Спортсмены А». После генерации список будет пустой, нужно нажать кнопку «Обновить».

Работаем с составами в соответствии с заявкой на матч и официальным протоколом:

· Проверить список спортсменов команды на соответствие заявочному листу. Лишних выделить по очереди, нажать кнопку «Удалить».

· Если спортсмен отсутствует в списке (например, заявился игрок из той же школы, но команды более младшего возраста), пишите на holdek@yandex.ru его команду, ФИО, дату рождения, игровой номер. После добавления его в команду администратором, нажмите кнопку «Обновить» во вкладке «Спортсмены А»

· По очереди открыть каждого спортсмена и проставить ему:
 - И/Н (игровой номер), если уже есть, то проверить на правильность
 - Амплуа
 - Должность (если капитан или ассистент капитана)
 - Участие («Да» или «Нет») – в соответствии с официальным протоколом.
Нажать кнопку «Сохранить и выйти»

· Повторить действия для «Спортсменов Б»
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Перейти во вкладку «Тренеры А». По очереди выделить каждого тренера, открыть его, проставить ему «Должность» («Главный тренер», «тренер» или «начальник команды», в соответствии с официальным протоколом). Повторить для «Тренеров Б».

Перейти во вкладку «События матча».
Нажать кнопку «Добавить», выбрать тип вводимого события:
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Каждое событие соответствует строке официального протокола матча. Если вы ошибочно зашли в событие и не хотите его вводить, просто нажмите кнопку «Назад» в браузере.
1. Хронометрия матча. Таких события должно быть два: начало матча и его окончание. Время местное.
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2. Взятие ворот

a. Заполнить строку ГС-ИС-Время.
ГС – признак «гол» (пустая строка) или «нет» (прочерк, в случае если вводите нереализованный штрафной бросок, назначенный во время игры)
ИС – игровая ситуация (+1, +2, -1, -2 для неравных составов, ШБ – буллит во время игры, ПВ – гол в пустые ворота, БП – решающий бросок в серии послематчевых бросков)
Время события в формате ММ:СС, отсчет от 00:00 до 65:00
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b. Заполнить поля Участники взятия ворот:
Бросок – автор гола, АС1, АС2 – голевые передачи.
Можно вводить номера, появится ФИО игрока справа, можно пользоваться кнопкой выбора из списка команды
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c. Заполнить поля Команда А – номера и Команда Б – номера.
Здесь вводятся номера игроков, находившихся на площадке во время взятия ворот.
Способ заполнения - аналогично голу.
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d. Нажать кнопку «Сохранить и выйти»

3. Удаление

a. Заполнить поля в блоке «Удаление».
Время в формате ММ:СС
Номер игрока (введение аналогично голу)
Минут – количество штрафных минут
Штраф – причина удаления (можно ввести код из базы, либо воспользоваться кнопкой выбора)
Наказание (пустое, если удаляется игрок, «Командное», если штраф командный)
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b. Заполнить текстовые поля «Время на скамейке». В соответствии с официальным протоколом матча
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c. Если был наложен дисциплинарный до конца или матч-штраф, проставляется пункт регламента в блоке «Дисквалификация». Воспользоваться кнопкой выбора.
Д/Матчи – заполнить, если игроку полагаются дополнительные матчи дисквалификации (например, если в течение сезона это уже не первый штраф до конца игры)
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d. Нажать кнопку «Сохранить и выйти»

4. Игра вратарей.
Заполняется согласно строке в официальном протоколе. (без вратаря – у одной команды номер вратаря, другое поле пустое). В начале игры и по окончании матча также обязательно поставить игру вратарей, как в протоколе (напр, 00:00 «1» – «31»  - игру начали номера 1 и 31;
60:00 «1» – «31»  -  на момент окончания матча оба вратаря были в игре,
или 59:20 «__» - «31» - вратарь команды А сменился на шестого полевого)
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5. Таймаут – ставится время в формате ММ:СС

6. Броски на победителя
В случае, если состоялась серия послематчевых бросков, вводим каждое такое событие, копируя строку из соответствующего блока официального протокола матча. Выбор игроков – аналогично голу.
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По окончании матча не забыть проставить итоговый счет во вкладке «Протокол», событие «Хронометрия матча» - «Окончание», во вкладке протокол Дату и время окончания игры (поле справа от даты и времени начала)
Проверить введенные данные можно нажатием в меню «Операции» пункта «Распечатать протокол матча (EXCEL)» , сохранить файл на жесткий диск и открыть его. Содержание должно полностью соответствовать официальному протоколу матча. Любые недочеты или лишние введенные данные всегда можно исправить во вкладке «События» - выделить запись и нажать «Открыть» или «Удалить».

Можно изначально вести официальный протокол матча в реестре, затем выводить на печать указанной функцией распечатки и подписывать готовый протокол.

При возникновении проблем, отсутствии судей, игроков в базе, пишите на holdek@yandex.ru (Косачев Александр Алексеевич). Необходимо будет указать, какой матч вы редактируете, и подробно, кого нужно внести в базу данных. Обновленные данные можно увидеть после нажатия кнопки «Обновить» в соответствующей таблице. 

